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// CREATION
void créer(résidences)

Grace au soutien de 1la ville d’Orléans, nous avons pu mettre en place
3 temps de résidence en 2018

Du 16 au 22 avril 2018 : le collectif P.0.C. en
résidence

Pendant une semaine, le collectif est venu finaliser un circuit de
course ou les voitures sont des hauts-parleurs et le carburant est
une onde sonore. A 1’issue de la résidence, le projet a été présenté
dans le cadre de 1’exposition #BalanceTonSport lors du Printemps de
Bourges 2018.

https://proofofconcept.tumblr.com/

Colle ta
photoici

Int page = 3 ;


https://proofofconcept.tumblr.com/

Du 30 avril au 6 mai 2018 : le collectif Quimera
Rosa en résidence

Résidence sur le projet TransPlant, projet transdisciplinaire
d’hybridation initié en 2016, basé sur des systémes vivants et
1’auto-expérimentation. C’est un processus qui engage un corps dans
une transition humain > plante et qui utilise pour cela divers
formats. TransPlant met en dialogue des disciplines comme 1’art, 1la
philosophie, 1la biologie, 1’écologie, la physique, la botanique, 1la
médecine, les soins infirmiers, la pharmacologie et 1’électronique.
Par le biais de diverses pratiques de bio-hacking, TransPlant
s’inscrit dans les débats en cours sur la notion d’Anthropocéne, et
ce depuis une perspective non basée sur “1’exceptionalisme humain et
1’individualisme méthodologique” (Donna Haraway), sinon qui aborde 1le
monde et ses habitants comme le produit de processus cyborg, de
devenir avec (Vinciane Desprets), de sympoiése (Haraway).

Au cours de cette résidence, le collectif a travaillé a la mise en
place d’un dispositif d’extraction de 1a molécule de la chlorophylle
avec des moyens « low tech » et a pu restituer ce travail sous la
forme d’une démonstration pendant 1a Féte des zéros et des unes
1’aprés-midi.

http://quimerarosa.net/transplant/
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Du 17 au 22 juillet 2018 : Anne Laforet et Cécile
Babiole en résidence pour le projet Wikifémia.

Wikifémia propose de traduire en francaise et de mettre en scene des
biographies de femmes remarquables figurant dans 1’encyclopédie en
ligne Wikipédia. Bien qu’elle soit basée sur un principe de
neutralité, 1'encyclopédie en ligne Wikipédia n’échappe pas aux
stéréotypes : dans sa version francophone, 16% seulement des
biographies sont consacrées a des femmes. Le projet Wikifémiavise a
faire connajtre plus largement des personnalités historiques
invisibilisées, alors qu'elles ont contribué au développement de la
pensée, de la culture, de la science, de la politique, au méme titre
que les hommes, du moins quand elles n'en ont pas été empéchées.

Wikifémia est concue comme un ensemble de plusieurs productions
paralleles et complémentaires : une série de performances, des outils
en ligne, des workshops et éditathons, une publication papier a
paraitre dans un deuxieme temps.

http://robertelarousse.fr

Wikifémia, corpus Madeleine Pelletier

Int page =5


http://robertelarousse.fr/

// CREATION

void créer(euvres numériques)

Labomedia poursuit le développement de dispositifs numériques
pour aborder des pratiques et enjeux autour des cultures
numériques dans leurs diversités

Bilan : En 2018, a 1’occasion du Printemps de Bourges et a
1’invitation du Conseil Régional, nous avons été amenés a produire
plusieurs installations interactives

Flappy Pappy, Jeu vidéo sérieux : pour payer votre retraite, vous
devez pomper pour gonfler une bulle de cryptomonnaie qui évolue dans
les dédales de la blockchain ... Attention a 1’explosion de 1la bulle
dans cet univers de spéculation financiere ! Si vous générez 1
Bitcoin, vous vous transformerez en oiseau volant dans un paysage
apaisant.

https://wiki.labomedia.org/index.php/FlappyPappyPopHipHappyPopFlippet
te

Kronos, Une horloge industrielle est devenue folle : les aiguilles se
courent apres, tombent de fatigue, refusent d'avancer, remontent le
temps, accélérent en spirale, font des chorégraphies impromptues et
dessinent ainsi des circonvolutions temporelles qui nous interpelle
de fag¢on ludique et musicale sur notre rapport au temps.

https://wiki.labomedia.org/index.php/Kronos
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BeatMatazz + DaDaMachines + la Labomedia, a 1’occasion du Printemps
de Bourges 2018 (voir également partie Diffusion // Exposition), un
spectacle audiovisuel a été initié avec 1’artiste BeatMatazz

(European finger drummer winner 2018) qui joue habituellement de 1la
boite a rythmes électronique en live. Pour 1’occasion, nous avons
greffé a une batterie traditionnelle des marteaux électro-mécaniques
(les DaDaMachines) 1iés aux boites a rythmes électronique ainsi qu’un
dispositif de 5 caméras manipulées par un logiciel de mix vidéo
développé pour 1’occasion. Cela a donné lieu a une dizaine de

représentations remarquées.
https://www.facebook.com/BeatMatazz/

https://dadamachines.com/
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// CREATION

void accompagner (artistes, gens)

Un accompagnement est proposé a des artistes et des porteurs de
projets culturels de la région centre.

I1 consiste a aider a la réalisation de projets en cherchant les
réponses les plus adaptées en fonction des besoins du porteur. Cet
accompagnement peut démarrer dés la définition du projet et se
prolonger jusqu'a la diffusion et 1a valorisation de celui-ci. Il
s'inscrit dans un réseau de coopération local et national, le

« réseau » de la Labomedia, qui intégre nombre de compétences et de
savoir-faire, d'expériences a 1'échelle locale, internationale.

Bilan

Ce pbdle d’accompagnement affirme son utilité d’années en années, de
la genése d’un projet a sa diffusion en passant par sa réalisation
technique, nous avons ainsi a nouveau accompagné plus d’une
soixantaine de projets cette année.

I1 peut s’agir de projets artistiques, de création de sites web pour
des buts de communication ou de valorisation de production, de
projets créatifs autour de la fabrication d’objets, de dispositifs
scéniques, muséaux, pédagogiques,

Concernant les projets artistiques, nous sommes notamment souvent
associés a des demandes d’aide au CNC/Dicream, une des rares aides
pour des projets « numériques », demandes pour lesquelles nous
intervenons souvent au titre de 1’apport en industrie, voire de co-
producteur, ou encore des demandes d’aide a la production dans le
champs des arts plastiques ou du spectacle vivant.

En 2019, un dispositif régional de soutien aux projets
transdisciplinaires et numériques devrait voir le jour, ce qui
devrait nous permettre d’accompagner plus facilement des projets qui
peinent parfois a « rentrer dans les cases » des financements
habituels.
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// TRANSMISSION

void fabriquer(atelier du c01n)

« L'atelier du cO1ln », FabLab de l1la Labomedia, est un atelier
ouvert de fabrication équipé de machines a commandes numériques
(Fraiseuse, découpe laser, imprimante 3D) et d'outils

« traditionnels » (fer a souder, scies, perceuses, tournevis).

En pratique, les horaires d’ouverture au public
- mardi, de 15h a 19h pour les adhérents

- mercredi, de 15h a 19h pour les adhérents

- jeudi de 15h a 20h ouvert au public

- et tout le reste de la semaine/week-end pour les adhérents
autonomes

Bilan

Le bilan 2018 reste concourant avec celui effectué en 2017, 1’Atelier
du cOln constituant toujours un outils d’accompagnement de projets,
de production, d’expérimentation et de pédagogie qui s’affirme au fil
du temps. L’aspect « fabrication » attire une diversité de public
peut étre plus large que le code, 1’age des adhérent(e)s se décline
de 10 a 70 ans. On peut estimer a une centaine de personnes
différentes qui ont poussé la porte de 1’atelier du cOln en 2018,
pour un simple conseil ou pour adhérer et s’investir dans 1la
réalisation de un a plusieurs projets. Des stratégies sont envisagées
pour accroitre encore plus la diversité de genre, d’origine socio-
économique des personnes qui poussent la porte de 1’atelier. A
1’image d’un vrai FabLab (selon la charte des FablLabs
http://www.fablab.fr/les-fablabs/charte-des-fablabs/), les
réalisations sont documentées sur le wiki de Labomedia qui a fait
peau neuve en 2018 https://ressources.labomedia.org.
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// TRANSMISSION

void coder (Open Ateliers)

L’objectif des Open Ateliers réside dans 1’idée de faire exister
un « hackerspace » ol pratiquer le code informatique, décrypter
le fonctionnement de technologies pour mieux se les approprier.

En pratique, les horaires d’ouverture au public
- jeudi de 15h a 20h
- acces possible en dehors des heures pour les adhérents autonomes

Bilan

Aux open ateliers, on parle toujours une diversité de langages : c,
c++, java, python, javascript, bash, php, pure data, Processing,
Unity et bien d’autres, avec 1’idée de ne pas « jargonner » mais
plutbét partager ses connaissances de facon didactique avec le plus
grand nombre. Les réalisations peuvent étre des jeux vidéos, des
instruments de musique en ligne, des sites web, des logiciels
audiovisuels, des objets comportant de 1’électronique, des serveurs
thématiques, .. Le public de ces open ateliers se renouvelle chaque
année, il constitue un groupe de 10 a 20 personnes chaque semaine.

Cette pratique du code est souvent complémentaire a celle de la
fabrication, notamment lorsqu’il s’agit de conférer une dimension
connectée ou interactive a des objets. Nous croisons de plus en plus
ces pratiques et praticien(ne)s, avec la aussi 1’envie d’oeuvrer pour
favoriser une diversité d’approches, de parcours culturels et sociaux
afin d’enrichir d’autant cet espace horizontal d’échange.

A notre sens, la pratique du code n’est pas une finalité pour
comprendre la société numérisée qui nous entoure, elle constitue une
facon d’aborder les enjeux politiques et sociaux autour de cet item
du « numérique » qui percole plus que jamais dans toutes les strates
de notre quotidien.
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// TRANSMISSION

void atelier(Jeunes & +)

Nous proposons plusieurs formes d’ateliers au sein du 108 ou hors
les murs, a destination de publics jeunes, des petits enfants aux
jeunes adultes.

Quelques exemples d’ateliers menés en 2018

Ateliers pour les enfants : « fabrique ta bdite a Yeah »
(Astrolabe, Les Voix d’Orléans, Chato d’0 Blois)

Ateliers pour les jeunes : « Atelier découverte des technologies
créatives », « Fabrique ton synthé 8bits », « codage de jeux
interactifs » (au 108, THSF / Toulouse)

Ateliers pour des jeunes en insertion professionnelles
« Découverte de 1la robotique » (CNAM Passe numérique pro)

Bilan

Nous animons des ateliers a la demande ou sur des périodes
particuliéres (vacances), souvent en partenariat avec une structure
culturelle ou a dimension sociale (Salle de concert, événement,
ASELQO, Polysonik, ..). Ces ateliers sont souvent trés appréciés, ils
regroupent entre 6 a 12 personnes. Nous sommes désireux de développer
cette logique d’ateliers a destination d’une diversité de publics en
2019 avec une recherche de financement spécifique car un intérét
important existe sur ce type d’activité mais nos ressources furent
jusqu’alors limitées pour investir plus ce type d’activités.
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// POLLINISATION
void échanger (MDJ Mardi du Jeudi)

Rencontres autour d'un théme, d'une pratique, d'une projection,
d'une performance, d'un trait de culture et de réalité numérique.

Le programme 2018

« Jeudi 18 janvier 2018 : MDJ « le corps des femmes comme champ de
bataille numérique» https://labomedia.org/jeudi-18-janvier-2018-
mdj-corps-femmes-champ-de-bataille-numerique/

« Jeudi 22 février 2018 : MDJ « Vie privée, confidentialité des
communications et sécurité numérique »
https://labomedia.org/jeudi-22-fevrier-sital9-vie-privee-
confidentialite-communications-securite-numerique/

« Samedi 24 mars 2018 : SITA+MDJ#20 : 1a programmation de jeux
pour vieilles consoles expliquée avec des marionnettes
https://1labomedia.org/samedi-24-mars-sital9-programmation-de-
jeux-vieilles-consoles-explique-marionnettes/

« Vendredi 4 mai 2018 : Discussion - table ronde sur le théme «
écoféminismes, cyberféminismes, devenirs plantes ou cyborgs ? »
avec la participation de Spideralex (Cyberféministe / Calafou),
Emilia Sanabria (Chercheuse / Lyon), Aniara Rodado (Artiste /
Paris), Quimera Rosa (Artistes / Espagne), Bureau d’Etudes
(Artistes / Alliers).

Bilan

En 2018, nous avons proposé un nombre moins important de « MDJ »,
notamment du fait des mouvements dans 1’équipe de 1la Labomedia pour
plutét privilégier des approches pratiques (notamment des « SITA »,
voir partie suivante) afin d’assurer une transmission des compétences
autour de 1’atelier du cOln. Une réflexion persiste autour de 1’ idée
de proposer des temps thématiques « hors les murs » en réussissant a
consacrer un budget dédié et en ayant le recul et le temps nécessaire
a cette organisation. A suivre en 2019.
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// POLLINISATION

void progresser(SITA Samedi de
1l'Innovation Transversale
Appliquée)

Ateliers thématiques et pratiques mensuels

« Samedi 17 février 2018 : SITA #19 : Préparer des beignets de
Raspberry Pi

+ Samedi 24 mars 2018 : SITA+MDJ#20 : 1a programmation de jeux
pour vieilles consoles expliquée avec des marionnettes

« Samedi 14 avril 2018 : SITA #20 Fais ton Synthé 8bit Love Tape

- Samedi 16 juin 2018 : SITA Ehartededéontotogie—~codede—
€onduite > Bouffe moi la charte

« Jeudi 4 octobre 2018 : JITAO prise en main de la Fraiseuse

« Jeudi 11 octobre 2018 : JITAO prise en main de la Découpe Laser
« Jeudi 18 octobre 2018 : JITAO prise en main de 1’Imprimante 3D
« Samedi 15 décembre 2018 : SITA GameBoy Tracker

« Samedi 15 décembre 2018 : SITA Pochette d’invisibilité

« Samedi 22 décembre 2018 : SITA Les réseaux sociaux alternatifs,
histoires et futurs

Plus de détails sur chaque atelier : https://labomedia.org/?
s=SITA+2018

Bilan

Les sujets abordés en 2018 sont diverses et couvrent divers aspects
des cultures numériques et des techniques associées au FablLab. La
fréquentation oscille entre 6 et 20 personnes selon les sessions.

- & W ER N2 T

s AR NY - : od X
< . - "‘-
£ 'v_.-i"';‘,e

e
aﬂ-fg

Py
4\.;\.‘,:"
By

13

nt page


https://labomedia.org/?s=SITA+2018
https://labomedia.org/?s=SITA+2018

// RECHERCHE & DEV

void art&science(Linguistique)

Bilan du projet Le cabinet de curiosités des
langues de France - ESLO-GO

Une déclinaison sous la forme d’une application web des approches
qui ont présidées a la constitution du cabinet de curiosités des
langues de France

Pour mémoire, dans le cadre de 1’ appel a projet "Langues et
numérique" 2017 émis par la Délégation Générale a la Langue Francaise
et aux Langues de France, nous avions exprimé 1’envie de réaliser un
pendant web au Cabinet de curiosités des langues de France que nous
avions précédemment réalisé sous le forme d’une exposition. Cette
envie partait de 1’idée de donner un accés de facon géolocalisée aux
corpus oraux des langues parlées en France tout en permettant aux
utilisateurs d’y participer afin d’enrichir le travail des chercheurs
par des annotations, descriptions ou nouvelles contributions orales.
I1 s’agissait de sensibiliser le grand public aux dynamiques des
langues parlées en France ainsi qu’aux enjeux actuels de 1la
linguistique : web sémantique, traitement et retranscription
automatique du langage, reconnaissance vocale,

Une démarche de recherche et développement exploratoire

Pour concrétiser ces velléités, nous avons été amenés a explorer
plusieurs pistes. Ces pistes s‘ancraient dans 1’idée de rendre la
démarche ludique pour y intéresser une diversité de publics notamment
les jeunes. Nous étions initialement partis dans 1’idée de réaliser
une transposition du fameux jeu « pokemon-go » appliquée a la
linguistique et aux corpus oraux, en premier lieu la base ESLO
(Enquéte Sociolinguistique a Orléans) étendue aux contenus hébergés
sur Cocoon (COllections de COrpus Oraux Numériques). Les briques
logiciels mises en place (notamment la possibilité d’effectuer des
requétes via sparql) facilitent grandement le fait de pouvoir
moissonner des données et de les remettre en forme via des formats
structurés contenant des informations de géolocalisation. Néanmoins,
la disparité des lieux de collecte, tout le territoire francais
n’ayant pas fait 1’objet de campagnes d’enregistrement, nous a amené
a nous questionner sur la pertinence de cette approche, considérant
que les futurs utilisateurs n’habitaient pas forcément dans un lieu
ou existaient des contributions orales dans 1la base. Le
décloisonnement de la position physique du joueur avec la position
dans le jeu était également moins savoureux.

Nous avons été également amenés a explorer des horizons techniques,
en partant toujours du principe de pouvoir toucher une diversité de
publics, dont les usages numériques se sont désormais grandement
déportés sur des dispositifs mobiles (téléphones dits intelligents et
tablettes). Il s’agissait donc de trouver des solutions pour que
1’application s’adapte a diverses tailles d’écran et modes
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d’interaction (via une souris ou un pavé tactile, ou de facon
purement tactile via les écrans des téléphones et des tablettes).

La possibilité de mobiliser les périphériques de 1’appareil de
1’utilisateur a aussi fait 1’objet d’une attention particuliére, pour
la saisie de textes ou pour pouvoir recueillir des contributions
vocales via le micro de 1’appareil, en envisageant un mode

« dégradé » lorsque la personne utilise 1’application sur un
ordinateur de bureau ne disposant pas de micro par exemple.

De ESLO-Go a 1a Guerre des mots

Suite a ces diverses démarches exploratoires, un travail d’écriture a
plusieurs mains a été réalisé pour constituer une trame scénaristique
pour cette application web. Nous avons souhaité intégrer celle-ci
dans le prolongement du Cabinet de curiosités des langues de France
qui retracait 1’invention du traducteur universelle en 2059 en
illustrant cette invention avec une diversité de prototypes qui ont
permis cette avancée majeure pour 1’ humanité. Nous avons été ainsi
amenés a imaginer 1’arrivée sur terre d’une entité extra-terrestre
intelligente qui va d’abord appréhender notre civilisation a travers
des contenus glanés dans des réseaux numériques, notamment ceux
émanant de corpus oraux. En découvrant les diversités linguistiques
qui peuplent notre planéte, cette entité extra-terrestre va également
étre confrontée a 1’ importance de ces questions linguistiques, d’un
point de vu conceptuel et sémantique, lorsque 1’évolution des langues
et de 1’usage des mots transforme le sens véhiculé, parfois sciemment
au bénéfice d’une idéologie ou d’une cause. Fort heureusement, riche
de cette expérience, notre sympathique entité va laisser un cadeau a
1’humanité pour faciliter la découverte future du traducteur
universel.

Une réalisation hybride et collective

La réalisation de cette application web a été le fruit d’un travail
de collaboration avec des artistes, un illustrateur, plusieurs
créateurs de jeux vidéos, un scénariste, un critique, des
développeurs informatiques et intégrateurs. La collaboration avec les
différents partenaires évoqués dans la réponse a 1’appel a projet a
été plus ténue qu’envisagée initialement, des synchronisations
calendaires étant parfois compliquées au regard de la charge de
travail des uns et des autres.

Des prolongements

A 1’issue de cette phase de prototypage et de développement, nous
sommes maintenant en mesure de rentrer dans un phase de mise en
production aprés quelques améliorations suite aux premiers retours.
Dans les prolongements envisagés, nous souhaitons poursuivre le
travail exploratoire a propos du fait de susciter des contributions
orales de la part des utilisateurs en les invitant a enregistrer une
courte phrase a transmettre a 1’utilisateur suivant, pour les
personnes qui disposent d’un appareil le permettant. Concernant cette
« brique » logicielle, selon le niveau d’aboutissement et les retours
utilisateurs, nous serons peut étre amenés a la prolonger de facgon
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indépendante vers des formes d’économies créatives numériques a
explorer également.

La transposition du jeu dans 1’espace physique est également
envisagé, sous la forme de borne(s) ou de dispositifs interactifs

Parmi les prolongements envisagés, il y a également 1la
conteneurisation de la web app sous forme d’application distribuable
sur les marchés d’applications les plus fréquentés (Google play, App
store Apple) ainsi que sa transformation en application pour
ordinateurs sur les 3 systemes d’exploitation (Windows, Mac, Linux)
afin de toucher des publics plus habitués a ces modalités d’acceés
qu’au fait de se rendre sur un site web.

La promotion de ce jeu, au-dela des « canaux » habituels, va
également passer par des publications sur les principales plateformes
qui accueillent et chroniquent des jeux indépendants. Un travail de
diffusion sera également réalisé auprés des étudiants et chercheurs
en linguistique.

Le jeu « La guerre des mots » est a retrouver a 1’adresse
https://1gdm.labomedia.org/

I1 est publié sous la licence Creative Commons CC BY-NC-SA 3.0 FR
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/fr/
Les crédits sont indiqués en bas de 1la page d’accueil.

Bonjour, la. traduction et la poésie dans cette
voiture?

Bonjour, est-ce que la traduction autoratique
est aussi poetique ?
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// RECHERCHE & DEV

void sensibiliser(Centre Sciences)

Nous avons été amenés a développer 2 dispositifs pour des
expositions produites par Centre Sciences, CCSTI de l1la région
Centre.

Un premier dispositif résidait sous 1’intitulé « Vide Poche » et
consistait a inviter les spectateurs a identifier les pays d’origine
des pieces de monnaies qu’ils ont dans leur poche, et d’indiquer ces
pays via un écran tactile avant de découvrir les statistiques issues
des piéces des autres visiteurs sous la forme d’une carte de 1’Europe
qui se recompose en fonction de celles-ci.

Techniques : Ecran tactile, Linux, Raspberry Pi, Javascript, D3js

N VAR

France Allemagne Autriche % Belgique Chypre )

I I - [ I I ‘( Videz vos poches

« Videz vos poches des piéces de
monnaies qu'elles contiennent.

o O Edl gm0 Ret | d'oi ell
« Retrouvez le pays d'ou elles
n%‘ V‘j J5 A\ b </( ) \A% proviennent grace au catalogue papier
Espagne Estonle Finlande Gréce Irlande disposé a coté de I'écran.
] .
X g\a ™ e Appuyez sur "+" a chaque fois que
ﬁ‘z E Vous trouvez une piéce correspondant
I au pays (9 piéces par pays maximum).
- 0 + + f > « Validez pour voir les statistiques.
- L/ ‘%i \ ”‘M —
Italie Lettonie Lituanie Luxembourg Malte
I - — /5’
A q
I (—N \
- 0+ 3 0 EITHE o E - 0+
& A - L %\ﬂ
!l £ B NN S Qgg =
Pays-Bas Portugal Slovaquie {

Slovénie
|| ﬁ %k/\ Valider
l".g_ ]
- 0 + - 0 + 1 o + - 0 + "\\7\/“? / Retour a l'accueil
D §

Un deuxiéme dispositif avait pour objet aborder la langue des signes,
un jeu de type « memory » a été développé ou il s’agissait de faire

I

correspondre des objets décrits
en langue des signes avec
1’objet en question.

Techniques : Ecran tactile,
Linux, Godot, Python

U\ EMENT

Spiences & Arts
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// RECHERCHE & DEV

void ouvrir(échographie)

Echopen est un projet d’écho-stéthoscope open source ayant pour
but de fournir un outil de diagnostique médical a bas co(t. Nous
sommes impliqués dans ce projet de recherche technique et
artistique porté par le FabLab de 1’hépital Dieu a Paris et
l1’artiste Shu Lea Cheang

Au cours de 1’année 2018, nous avons été amenés a poursuivre le
travail de R&D autour du dispositif d’échographie open hardware,
toujours en lien avec le FablLab de 1’Hopital Dieu a Paris, notamment
a travers une semaine de workshop dans le cadre du festival
international Oepn Source Body http://www.opensourcebody.eu. Ce
travail s’est conclu par une premiére performance a la Gaité Lyrique,
le 27 janvier 2018 orchestrée par 1’artiste taywanaise Shu Leah
Cheang et la participation de Joachim Montessuis, Gaél Segalen, Paula
Velez et Catherine Lenoble. Cette premiere performance s’est déroulée
avec succés devant une centaine de personnes.

Bilan

Aprés cette nouvelle phase de travail, nous comptons poursuivre le
développement en 2019 avec une nouvelle demande effectuée aupreés du
CNC/Dicréam et 1a perspective de performances sous un format
définitif en France, en Angleterre et en Italie.

Plus d’informations sur le projet et compte-rendus
http://www.makery.info/?s=echopen
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// RECHERCHE & DEV

void site(web)

Labomedia méne une activité de développement web et
d’accompagnement a la mise en place d’outils en ligne

Bilan

« Création du nouveau site du 108, friche culturelle orléanaise,
intégrant notamment la webTv Zotéli
https://1el08.o0rg/

e

LE PRINTEMPS BE MEDIAS CITg
PLATEAU TV.2 "MEDIAS CITOYE
INITIATIVES CITOYENNESE

 ToTéli
TELE CITOVENNE

(Cest quoi ce truc ? Une Zone de Télévision Libre | Sur ZoTéLi, ¢'est toi qui fait! En savoir plus.

Filtrer par catégorie|

= > - ;
LE PRINTEMPS 0ES WE] P TEMS DANS LEVENTRE DE LA BALEINE
* PLATEAU T¥A'« JEU :
1 MEOESR % A

a PL»-J“@ . E . REPORTAGE

%
PORTRAITS PASSIONS #13 PORTRAITS PASSIONS #12

ADELINE FERDINANDO CAMON :
CONVERSATIONS

EULTURE, REPORAGE CULTURE, REPORTAGE

« Création du site de 1la photographe Sophie Carles : Développement
complet d'un systeme de gestion de galeries photo et de
diaporama https://sophiecarles.art

Expositions



https://sophiecarles.art/
https://le108.org/

// RESSOURCE
void médiatiser (AAAR)

AAAR.fr est le Portail numérique des Arts Visuels en région
Centre, c'est un site d'information et de ressources autour des
arts visuels en région centre, une plate forme géolocalisée de
partage et de diffusion de contenus culturels et artistiques.

Bilan

Le projet AAAR fait 1’objet d’un budget et d’un bilan séparé du
projet d’activités de Labomedia, dossier disponible a la demande

http://aaar.fr

PPPRFR

.hnn Hum!

ARTS VISUELS EN REGION CENTRE
I AGENDA
I ACTUALITES
PROFESSIONNELLES
DU D4 AVR AU 04 MA
DU 16 MAI AU 16 JUIN
ANNUAIRE ‘ i ; Art workers won't kiss ass and
01 MAI DE 18H00 A 22H00 Tous les chemins menent a la eat flowers
: einture, Stéphane Lecomte
I Punct...hum! project P P © Expositions
REVUE @ Expositions
@ Expositions @ Festivals
I ; @ Performances
[TINERAIRES
Recherche... .
’Organe Moral
SO000 -
DU 27 AVR AU 01 SEP
La Newsletter i
" Rien de nier de rien, Ante
VoI na %
Timmermans
INSCRIFTION ) @ Exposiions e b

DU 23 MAR AU 08 MAI
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// RESSOURCE

void partager(wiki, serveurs,
matériels)

Un wiki de partage de ressources technologiques et théoriques
programmation, fabrication, anticipation

Les statistiques 2018

Uhilisateurs Pages vues Sessions

99679 180 563 120 891

& Labomedia Ressources

Piste /' Accueil / presentation_labomedia

Présentation Labomedia _—

Création ¥

Des créations artistigues qui interrogent notre rapport actuel avec le numérique, Internet :

* « Angry Women » par Annie Abrahams &/

Bilan

Nous avons effectivement migré le wiki vers une nouvelle plateforme
(DokuWiki) plus réactive et 1égere afin d’améliorer
1’éditorialisation de ce site qui reste le plus fréquenté dans la
sphére de nos sites web. Les ressources qu’il contient évoluent et
sont mises a jour, 1’audience de ce site dépasse 1’ hexagone pour
plutdt embrasser la francophonie.

https://ressources.labomedia.org/
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Labomedia administre plusieurs serveurs de développement et un
serveur de production qui héberge une centaine de sites web, des
outils de communication et des euvres en ligne qui nécessitaient une
configuration particuliere.

Labomedia préte du matériel électronique et numérique pour un
temps de travail ou de représentation, facilitant ainsi
1'expérimentation et la confrontation avec des publics dans une
logique de mutualisation. Il peut s'agir de systémes de diffusion
audio ou vidéo, d'ordinateurs, de microcontrdleurs, de capteurs, de
rallonges, de cables diverses ...

Bilan :

Les ressources immatérielles, numériques et physiques que nous
produisons, gérons et mettons a disposition de facon mutualisées
(sous licence libre pour la partie immatérielle) s’avérent toujours
fort utiles a un ensemble d’utilisateurs, locaux pour le matériel, a
1’échelle nationale ou internationale concernant les contenus
hébergés sur notre wiki

artlabo@Imbox: ~ G

artlabo@Imbox: 211)(55

30/Apr/2019:13 GET /_1 a/screenmanag
mJ.ILa/S 0 (Wlndowc NT 10.0; Win x64; rv:66.0) 6ecko/20100101 Fire Tox/ﬁﬁ )
13:08
x64; rv:66.0) G
0] GET /matomc php‘ y_lis nSBLabomedLa‘nz(ﬂReacou es SD&ld‘ll
s de al T %

GET / med].a/WJ.KJ./logo png HTTP/l 1" 304 581 "https://ressources.labomedia.org/kivy_liste des_elements_graphiques_widgets de compoertement_
ki /

116 +02!
6&url=https%3A%2F%2Fressources
2dal8125991c¢55& 1dts=15566048556&
res=1920x1080&gt_ms=194&pv_1 SRua HTTP/l 1
0 WJ.nG-l, x64; rv:66.9) G 0/’0100101 Firef
abomedia.org:443 82.64.30.3 - - [>0/Ap|/‘019 13:08:16 +0200] "GET /_media/wiki/apple-touch-icon.png HTTP/1.1" 304 581 "-" "Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64; rv:66.0) Gecko/20100101 Firefox/66

0!
l

ressources.labomedia.org:443 82.64.36.3 - - [30/Apr/2019:13:08:17 +0200] "GET / media/wiki/favicon.ico HTTP/1.1" 304 581 "-" "Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64; rv:66.8) Gecko/20100101 Firefox/66.6"

artlabo.org:80 46.229.168.149 - - [30/Apr/2019:13:08:16 +0200] "GET /1/dokuwiki/doku.php?do=media&id=start&image=fetezeroun biosphere.jpg&ns=wiki% JANlKlelVll]e&tdb details=history&tab files=upload HTTR/1.1" 200

6285 "-" "Mozilla/5.0 (compatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.143 - - [30/Apr/2019:13:08:32 +0200] "GET /index.php?returnto=AstroFlux&returntoquery=directions3Dnext%2601dids3D13480%26printables3Dyes&title=Sp%x(3%A9cials3ACr sAOer_un_compt

e HTTP/1.1" 301 4146 "Mozilla/5.0 mpatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

artlabo.org:80 46.229.168.161 - - [30/Apr/2019:13:08:34 +0200] "GET /1/dokuwiki/doku.php?do=login&id=preparation expo&sectok=2ef62f82e608d9ffc17847c3ab504feb HTTP/1.1" 200 5843 "-" "Mozilla/5.@ (compatible; Semr

ushBot/3~b1l; +http://www.semrush.com/bot.html)"

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.145 - - [30/Apr/2019:13:08:34 +0200] "GET /index.php/?returnto=AstroFlux&returntoquery=direction%s3Dnext%2601did%3D13480%26printables3Dyes&title=SpsC3%A9cial%s3ACrsC3%A%er un comp

te HTTP/1.1" 200 17070 " "Mozi'lla/S 0 (compatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)

wiki.labomedia.org:443 157.55.39.88 - - [30/Apr/2019:13:08:45 +0200] "GET /index.ph Ftitl hier:GEO 6 mod ~_armature_ok.blend&printable=yes.html HTTP/1.1" 206 10437 " lozilla/5.0 (compatible; bingbot/

2.0; +http://www Inng 'om/hlnghot htm)"

artlabo.org:80 52.760.146.155 - [36/Apr/2019:13:08:46 +0200] "GET / HTTP/1.1" 200 1988 "Mozilla/5.8 (Macintosh; Intel Mac 0S X 16 14) AppleWebKit/665.1.15 (KHTML, like Gecko) Version/12.6 Safari/665.1.15"
tlabo.org:80 46.229.168.143 - - [30/Apr/2019:13:08:47 +0200] "GET /1/dokuwiki/doku.php?do=login&id=Fforumcamp&sectok=e585eaa994c4f87c48bb69d13e448287 HTTP/1.1" 200 5819 "-" "Mozilla/5.0 (compatible; SemrushBot/
bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"
tlabo.org:80 109.69.14.162 - - [30/Apr/2019:13
tlabo.org:80 109.69.14.162 - - [30/Apr/2019:13 |
tlabo.org:80 109.69.14.162 - - [30/Apr/2019:13:08:56 accueil.png HTTP/1.1" 200 294595 "http://artlabo org/" "Mozilla/5.0 (X11; Linux x86 64; rv:60.0) Gecko/20100101 Firefox/60.0"
tlabo.org:80 109.69.14.162 - - [30/Apr/2019:13:08:56 favi ico HTTP/1.1" 4064 562 "-" "Mozilla/5.0 (X11; Linux x86 64; rv:60.0) Gecko/20100101 Firefox/60.8"

artlabo.org:80 109.69.14.162 - - [30/Apr/2019:13:08:56 ic ico HTTP/1.1" 404 562 a 1, Linux x86_64; rv:60.0) Gecko/20100101 Firefox/60

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.143 - - [30/Apr/2019:13 09 05 +0200] "GET /index php?direction=prev&oldid=! 11240&t1 tle=Proc ing vs_Arduino vs Minitel HTTP/1.1" 301 4026 "-" "Mozilla/5.0 (compatible; SemrushBo

t/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.146 - - [30/Apr/2019:13:09:07 +0200] "GET /index.php/?direction=prev&oldid=11240&title=Processing vs Arduino vs Minitel HTTP/1.1" 200 17 "-" "Mozilla/5.0 (compatible; Semrush

Bot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.137 - - [30/Apr/2019:13:09:10 +0200] "GET /index.php?returnto=Fichier%3APiFM.png&returntoquery=oldid%3D32936&title=5p%C3%A9cial%3ACrsC3%A%er un compte HTTP/1.1" 301 4890 "-" "Mo

zilla/5.0 (compatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)" [

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.151 - - [30/Apr/2019:13:09:11 +8200] "GET /index.php/?returnto=Fichier%3APiFM.png&returntoquery=01did%3D32936&tit1e=Sp%C3%A9cial%3ACrsC3%A%r un compte HTTP/1.1" 200 17070 "-" "

Mozilla/5.0 (compatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.136 - - [30/Apr/2019:13:09:13 +0200] "GET /index.php?action=edit&redlink=1&title=Di. ion_fichier%3APlage couleur.png HTTP/1.1" 301 4028 " lozilla/5.0 (compatible; SemrushB

ot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

artlabo.org:80 46.229.168.131 - - [30/Apr/2019:13:09:14 +0200] "GET /1/dokuwiki/doku.php?do=media&id=start&image=recherche%3Aimg 7683.jpg&ns=lexique&tab details=history&tab files=search HTTP/1.1" 200 6543 " "M

0zilla/5.0 (compatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.129 - - [30/Apr/2019:13:09:16 +0200] "GET /index.php/?action=edit&redlink=1&title=Discussion fichier%3APlage couleur.png HTTP/1.1" 200 17070 "-" "Mozilla/5.0 (compatible; Semrus

hBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.150 - - [30/Apr/2019:13:09:18 +8200] "GET /index.php?returnto=Fichier%3ARenarde-pd-omxplayer.zip&returntoquer 1did%3032610&t1it1e=Sp%C3%A9cial%3ACrsC3%A%er un_compte HTTP/1.1"

-" "Mozilla/5.0 (compatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.146 - - [30/Apr/2019:13:09:21 +8200] "GET /index.php/?returnto=Fichier%3ARenarde-pd-omxplayer.zip&returntoquery=01did%3D32610&tit1e=Sp%(3%A9cial%3ACrsC3%A%r un compte HTTP/1.1"
200 17070 "-" "Mozilla/5.0 (compatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.131 - - [30/Apr/2019:13:09:26 +0200] "GET /index.php?days=30&hideliu=1&1imit=250&target=SooperLooper&title=Sp%(3%A9cial%3ASuivi des liens HTTP/1.1" 301 4072 "-" "Mozilla/5.@ (co

mpatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

wiki.labomedia.org:443 46.229.168.130 - - [30/Apr/2019:13:09:29 +6200] "GET /index.php/?days=30&hideliu=1&limit=250&target=SooperLooper&title=Sp%(3%A9cials3ASuivi_des_liens HTTP/1.1" 200 17070 lozilla/5.0 (

compatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

artlabo.org:80 46.229.168.154 - - [30/Apr/2019:13:09:33 +0200] "GET /1/dokuwiki/doKu.php?do=media&id=start&image=recherche%3Adsc_0665.jpg&ns=wiki%3Awikifanzine&tab_details=history&tab_files=files HTTP/1.1" 200 6

920 "-" "Mozilla/5.0 (compatible; SemrushBot/3~bl; +http://www.semrush.com/bot.html)"

8:55 +0200] “GET / HTTP/1.1" 200 1988 "-" "Mozilla/5.8 (X11; Linux x86 64; rv:60.8) Gecko/20100101 Firefox/66.8"

[c]
08:56 - i uplture.jpg HTTP/1.1" 200 61833 "http://artlabo.org/" "Mozilla/5.0 (X11; Linux x86_64; rv:60.0) Gecko/20160101 Firefox/60.0"
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[c]

Logs du serveur de production
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// DIFFUSION

void rencontrer(événements.org)

Labomedia méne des actions hors les murs en participant a des
événements, des colloques, des rencontres, des festivals sous 1la
forme de propositions artistiques, de conférences, d’animation
d’ateliers en France et a 1'étranger.

« Du 22 au 27 janvier 2018 : Participation au festival « Open
Source Body » a Paris https://labomedia.org/22-27-janvier-2017-
participation-festival-open-source-body-a-paris/

« Du vendredi 2 au samedi 3 février 2018 : participation au
festival « Nous ne sommes pas le nombre que nous croyons étre »
a Paris https://labomedia.org/vendredi-2-samedi-3-fevrier-2018-
participation-festival-ne-sommes-nombre-croyons-etre-a-paris/

« Du 08 au 10 février 2018 : Participation au festival «
Experimenta » a Grenoble https://labomedia.org/08-10-fevrier-
2018-participation-festival-experimenta-a-grenoble/

« Du 10 au 13 mai 2018 : THSF #9 a Toulouse
https://labomedia.org/du-10-au-13-mai-2018-thsf-9-a-toulouse/

« Du 21 au 28 mai 2018 : Participation au colloque « Art,
littérature et réseaux sociaux » a Cerisy
https://labomedia.org/du-21-au-28-mai-2018-participation-au-
colloque-art-litterature-et-reseaux-sociaux-a-cerisy/

« Du 18 au 23 juin 2018: Polare 6 a Toulouse
https://labomedia.org/du-18-au-23-juin-2018-polare-6-a-toulouse/

« Du 7 au 11 juillet 2018 : Summerlab a Saint Nazaire
https://labomedia.org/du-7-au-11-juillet-2018-summerlab-a-saint-
nazaire/

« 13 et 14 septembre 2018 : Numérique en commun a Nantes
https://labomedia.org/1l3-et-14-septembre-2018-numerique-en-
commun-a-nantes/

« Du 12 novembre au 2 décembre 2018 : Participation aux rencontres
Bandits Mages a Bourges https://labomedia.org/du-12-novembre-au-
2-decembre-2018-participation-aux-rencontres-bandits-mages-a-
bourges/

« Du 30 novembre au 2 décembre 2018 : Participation a « Persona
non data » a la Gaité lyrique - Paris https://labomedia.org/du-
30-novembre-au-2-decembre-2018-participations-a-persona-non-
data-a-la-gaite-lyrique-paris/
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// DIFFUSION

void exposer (Cabinet de curiosités
des langues de France)

Du 3 au 8 juillet 2018 : Exposition du cabinet de curiosité des
langues de France a 1a Folie Numérique de la Villette, Paris
Apreés 2 appels a projet successifs sur la thématique « Langue et
numérique », la Délégation générale a la langue francaise et aux
langues de France (DGLFLF) a souhaité proposer un temps de
restitution pour présenter les projets soutenus et ka thématique d’un
point de vu général, sous la forme d’une conférence et d’une
exposition.

Nous avons ainsi été sollicités pour présenter le Cabinet de
curiosités des langues de France dans une des Folies du parc de
la Villette a Paris

Le cabinet de curiosités des langues de France présente, sous la
forme d’une exposition interactive, un ensemble de dispositifs qui
met en lumiére le travail des chercheurs en linguistique par un
regard artistique et décalé, une approche ludique et didactique.

Ce cabinet de curiosités résulte de la collaboration entre Labomedia,
association culturelle orléanaise, un réseau de structures et
d’artistes a 1’échelle nationale, et le Laboratoire Ligérien de
Linguistique, héritier du premier portrait sonore d’une ville et de
ses habitants (ESLO: « corpus » de référence du francais parlé)
réalisé a Orléans dans les années 70.

Bilan

L’exposition a été une nouvelle trés bien accueillie et vue par plus
d’un millier de personnes venues pour 1’occasion ou qui fréquentent
le parc habituellement.

C’était également 1’occasion de recueillir des retours de
professionnels de la linguistique et de 1a culture impliquées dans 1la
partie Colloque.

« Sur le contenu de 1’exposition : https://langues.labomedia.org/

« Sur le temps d’exposition et les activités dans 1la Folie
numérique http://folie-numerique.fr/

« La Délégation générale a la langue francaise et aux langues de
France (DGLFLF) http://www.culture.gouv.fr/Thematiques/Langue-
francaise-et-langues-de-France/La-DGLFLF
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// DIFFUSION

void exposer (Exposition numérique,
ludique et décalée au Printemps
de Bourges - #BalanceTonSport)

Du 24 au 29 avril 2018, au « Carré d’Auron », de 16h le mardi 24,
de 11h a 19h tous les jours jusqu’au dimanche 16h

Sur une invitation de 1a Région Centre autour du e-sport, 1la
Labomedia a présenté une exposition de créations numériques sur le
site du festival de musiques anciennes de Bourges.

Le « e-sport » ou sport électronique est devenu une activité tres
populaire depuis son essor au début des années 80. Le jeux vidéo
dépasse désormais les budgets de production du cinéma, des
fédérations se constituent et des « e-sportifs » en font leur gagne-
pain. Dans ce mouvement, nous passons un nombre d’heure croissant
dans un monde représenté par des 0 et des 1, des petits pixels de
couleurs qui figurent de plus en plus finement notre bonne vieille
réalité « analogique ». Cette exposition proposa donc une vision
décalée du jeu vidéo, en mettant en lumiére des créateurs
indépendants a travers les installations issues du projet «Qujevipo»,
avec malice avec les propositions décalées de la Labomedia, avec
humour également lorsque le sport se joue de facon sonore avec les
propositions « POC - Proof of concept », dans une approche plus
conceptuelle et réflexive enfin en suivant 1la promenade infinie « A
constant move forward » ou en interagissant avec le monde virtuel de
« Lab’Surd ».

Bilan

L’exposition a fort bien fonctionné, elle a accueillie quelques 5000
personnes sur les 5 jours qui se sont montrés intéressées par les
différentes propositions, du ludique au plus artistique. Ce type de
contexte est tout a fait appréciable, car il permet de confronter des
populations qu i font rarement 1la démarche de rentrer dans un lieu
d’exposition institutionnel a des euvres contemporaines issues du
territoire régional ou national.
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// DIFFUSION

void exposer (A Lier)

Du 29 Novembre 2018 au 20 Janvier 2019 : A lier, une exposition a
propos de réseaux et d’interconnexions, a la collégiale Saint
Pierre le Puellier, Orléans.

Rendant hommage au Cabinet de Curiosités (qui fdt, jusqu’a
1’avenement au XVIIIe siécle des grands musées spécialisés, un lieu
de croisement des savoirs), mélant le documentaire a 1’onirisme et
défendant 1°idée d’un art en prise avec le monde, 1’exposition fait
dialoguer la création contemporaine avec les sciences et techniques,
la littérature, 1la musique, les pratiques amateurs et actions

collectives..

Cette exposition présentait ainsi 17 euvres en lien avec 1la
thématique, euvres issues d’artistes régionaux ou nationaux
s’articulant selon une scénographie propice a 1’exploration posée des
proposition. L’exposition voulue résolument « vivante » était
également animée d’un programme d’ateliers hebdomadaires, initiée par
une performance inaugurale et cl6éturée par une série de performances

en réseau.
Bilan

De nombreux retours positifs a la fois des visiteurs habituels de 1la
collégiale et aussi de visiteurs venus spécifiquement pour voir cette
exposition. L’articulation e®uvres - documentations - objets laissait
une place au questionnement et a la flanerie, tout comme 1’espace
central pensé comme un lieu de convivialité et de travail.

La fréquentation a été estimée a 5500 personnes sur le temps
d’exposition.

Le site dédié pour 1’exposition ; https://alier.labomedia.org/
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// DIFFUSION

void xul(neuf)

La neuviéme édition de Xul s’est déroulée les vendredi 2 et
samedi 3 mars 2018 de 14h a minuit au 108 - Maison Bourgogne
d’Orléans.

La foire d’empoigne de 1’art contemporain reprend du service avec une
multitude de propositions aux esthétiques diverses et variées. La
Labomedia est un partenaire fidele de cet événement perpétré par
Philippe Coudert, une non-direction artistique assumée assure le
foisonnement et 1a générosité de 1’événement.

Les expositions

- Alambic sonore, sculpture sonore de Pat Lubin, Shoi et Vince (BOL),
- Anima Morphosis, installation « photomotgraphique » collaborative
de Catherine Pautigny (BOL),

- Assises de Disques Optiques Numériques Usagés, point de collecte
(accueil),

Baby Duchamp, une sculpture d’Yves Duranthon (D3),

Dessins, Natalia Shilovskikh (BOL),

J’ai horreur du vide#2, gouaches sur bois de Buz (bar),

Lady Cui-cui, peintures numériques d’Isabelle Thion (BOL),

- le cabinet de curiosités de Madame et Monsieur Darkside de Julie
(D7),

- Paysages Chimiques, Projection de photographies de Sophie Carles
(BOL),

- Plus jamais ¢a ! Installation en ascenseur de Gaziel et Julien W
(ascenseur,)

- Points de Suspension,stand de pugnhographie de Richard Floquet,
Antoine Proux, Sengthe Vanh Bouapha, (BOL),

- Quartet fantémérique, une installation interactive de D (Cll),

- Regards de 1’Egocentrique, monographies sur Zinc et cuivre de
Florence Nivan (D3),

- Sinuosité végétale, installation interactive inter-espece de
Clément Didier, Damien Audoux, (D1)

- Tableaux, une exposition de Barbara Goguier (Cl1l),

Programme du vendredi

- 15h : Ouverture des portes Orchestre de haut parleurs (salle D3)
- 17h30 Métal, piéce sonore de Philippe Coudert (avec 1’aimable
participation de groupe Alu).

- 18h 4 compositions de Paul Laurent pour 4 films de Hans Richter,
concert + projection.

- 19h Au pays sans portes, projet de concert de Remy Carré,

- 20h Undecided Evidence de EricMa (sous réserve),

- 21h30 La Fin du vinyle, performance sonore par Dominique et Karl,
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- A partir de 16h, Cine Klub, projections de vidéos (Cll)
- A partir de 19h Dj Samy n’ friends (109)

Au garage (rez de chaussée).
- 20h Etienne

- 22hTrio Ryhuku

- 23h Steeven Vidange

Minuit : Fermeture des portes
Programme du Samed:i

- 14h : OQOuverture des portes Orchestre de haut parleurs (salle D3)
- 17h30 Métal, piece sonore de Philippe Coudert (avec 1’aimable
participation de groupe Alu).

- Loopfoxloop, Paul Laurent, Shoi, Yel Fox

- Undecided Evidence de EricMa (D3),

- Liquide Light Air Painting, studio photo de Géraldine Aresteanu
(cave),

- 18h Le sport n’est pas un jeu d’enfant, conférence gesticulée de
Franck Courtois (C1l1),

- 18h30 Putes de Xul, défilé orchestré par Ste Anne de Borderline et
Marine (couloir du premier),

- 19h-22h Swing, initiation de 19h a 20h et bal de 20h a 22h
(Chafouin),

- 20h Saint Lunaire, Batterie + Drone + Lune = Yo Landri (Dojo),

- 20h30 - 21h Naissance de Sadaka Diwali, une performance méditative
de Barbara Goguier (C1l1),

- 21h . C Bast + Galmodul , un live musical de Bastien (Garage),

- 21h30 La Fin du vinyle, performance sonore par Dominique et Karl
(D3),

- 22h-jusqu’a la fin Rom et Fano, mix (Chafouin),

- 22h-23h Nocturne (Garage),

- 23h30-jusqu’a 1la fin : Hello World , un live Audio / Vidéo de
musique électronique par CTRL-Z (Garage).

Entrée libre.

Bilan : ce fut une nouvelle fois formidable ! Fréquentation cumulée
sur les 2 jours de ~ 1200 personnes
https://xul.philippecoudert.com/
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// DIFFUSION

void découvrir(Féte0l)

Les 4 et 5 mai 2018 : Féte des zéros et des unes
- « Le Chthulucéne et ses amies - comment créer
des mondes nouveaux ? » / Orléans - France

En 2018, 1’association Labomedia entamait sa 18éme année d’existence
et a pour l1’occasion changé de nom et de genre en se dénommant
désormais « La Labomedia ». Nous avons accompagné ce changement par
le développement d’un laboratoire TransHackFéministe hybride,
transdisciplinaire et indiscipliné.

A partir de la question de la place des femmes et des dissidentes de
genre dans notre monde technologisé, ce laboratoire fut 1’occasion de
cogiter et d’activer pour favoriser une plus grande diversité de
genres dans les champs numériques, s’accorder sur des concepts et des
valeurs, mettre en lumiere la contribution historique des femmes a ce
paysage artificiel, libérer 1’expression sensible et politique,
assurer la bienveillance des espaces d’échanges et de communication,
revendiquer plus d’égalités, faire 1’amour avec la nature, le réseau,
cartographier des initiatives, conspirer et déployer des stratégies
pour plus d’inclusivité, partager et libérer des connaissances,
féminiser la langue, queeriser les bits. Par corrélation, faire
évoluer notre perception des autres nous a emméné dans les bras de
Terra pour considérer que 1’autre est aussi 1’animal, la plante, 1la
bactérie, 1a matiére inorganique, 1’entité artificielle.

La féte des zéros et des unes a constitué ainsi un des espaces-
temps de ce laboratoire, pour inventer des mondes nouveaux ou
cohabitent de fagon allégre cette diversité.

Vendredi 4 mai - 20h32 > 00hl2

« Discussion - table ronde sur le théme « écoféminismes,
cyberféminismes, devenirs plantes ou cyborgs ? » avec la
participation de Spideralex (Cyberféministe / Calafou), Emilia
Sanabria (Chercheuse / Lyon), Aniara Rodado (Artiste / Paris),
Quimera Rosa (Artistes / Espagne), Bureau d’Etudes (Artistes /
Alliers), .. et vous.

« Projection du documentaire « Donna Haraway : Story telling for
earthly survivalk

En parallele au 108, un concert proposé par Mora Mora avec Bob
Drake
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Samedi 5 mai - 14h29 > 00h59

Ateliers - Salle Aselqo Rez de chaussée

14h29 - 16h01 : Atelier de création d’insultes non oppressives et
non genrées proposé par Cécile Babiole et Anne Laforét > Inscriptions
par ici (possibilité de s’inscrire également le jour méme)

16h03 - 18h04 : Atelier d’Ecriture spéculative de technologies
féministes proposé par Spideralex > Inscriptions par ici (possibilité
de s’inscrire également le jour méme)

Un atelier pour brouiller les genres, dynamiter les codes et
assembler des mondes.

Corps, Machines, Nature et Culture..Trans-formation, SF dé-générées,
Install party, Sémantiques utopiques, Réveries qui rendent possible..

Quels sont nos imaginaire autour des technologies féministes,
appropriées, ancestrales, souveraines, autonomes, libératrices, anti-
capitalistes ? Comment seraient-elles ? De quoi seraient-elles

faites ? Quelles seraient leurs fonctions ? Qui les construiraient ,
maintiendraient, recycleraient ? Dans quels ecosystéemes feraient-
elles sens ?

Lectures - performances - Salle 109 Rez de chaussée
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de 15h32 a 18ho1

Aniara Rodado : Présentation de sa démarche artistique et de travaux
reliant cyber et éco-féminisme https://aniararodado.com/

Quimera Rosa : Présentation du projet Transplant

TransPlant : Green is the new Red est un projet transdisciplinaire
d’hybridation plante/humain/animal/machine que Quimera Rosa a initié
en 2016 et qui va se développer tout au long des prochaines années.
TransPlant est un projet de bio-art basé sur 1’auto-expérimentation
ainsi qu’un processus qui engage un corps dans une transition
interbioformae.

Julie Verin et Quentin Aurat : Lecture autour de Donna Haraway mise
en musique

Exposition

Au bol ler étage : Projet RELEVES Camille Legriffon, Nicolas
Témieau, Sandra Gaillardon, Eric verdun

Dans 1a cour : open bioTRANSlab dans le labomobile de Paula Pin
expérimentations bio-électro-chimique en lien avec le développement de
laboratoires transhackféministes http://jellypin.hotglue.me/
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Au 109 et dans 1la batiment : Projet Kombotoris Camille Dianoux,
Virginie Pechard, Charlotte,

Concerts - performances
Au 109 - rez de chaussée - de 20h32 a 00h59
« On dine caillou (Orléans) - deuxiéme mondiale

Mescebasse (Paris et +) - collectif de femmes motivées par la
musique électronique, 1’art et 1’interactivité

- Planete concréte (Belgique) - collectif d’expérimentations
sonores - Intervention autour du projet Crystelling

Dans 1a cour - rez de chaussée - de 20.h59 a 00h59
« Terrine (Nancy) - https://terrine.bandcamp.com/
« Nina et les fils de (Paris) - http://www.ninaetlesfilsde.com/
« Scéne ouverte featuring BasThom (Orléans), Abrumer (Orléans)
- Nao (Marseille) - http://projects.drabs.org/venomous-master
« Madmoizel (Paris) - https://www.youtube.com/watch?v=tOESzHAvZuY
+ Dj Paulette Sauvage (Nantes)

Programme en lignhe : https://labomedia.org/les-4-et-5-mai-2018-fete-
des-zeros-et-des-unes-le-chthulucene-et-ses-amies-comment-creer-des-
mondes-nouveaux-orleans-france/

Bilan

Cette année, 1la Féte zéros unes a embrassé un theéme et un genre
nouveau en réunissant notamment des intervenantes et des propositions
issues de la scéne internationale. La table ronde du vendredi, animée
de facon artisanale, fut riche en contributions, le documentaire sur
Donna Haraway fut apprécié, quant a la journée du samedi, elle fut
riche en expériences, entre ateliers et présentation bio-art
accompagnées de lectures performances. Enfin la soirée de concerts et
de performances musicales et audiovisuelles a mis en avant des femmes
et autres participants au genre fluide pour des propositions des plus
originales que 1’on ne rencontre que trop rarement sur le territoire
métropolitain ou régional. Le public était eu rendez-vous, reste a
inventer 1la suite.

La fréquentation cumulée des 2 soirées et de la journée du samedi
s’éleve a plus de 900 personnes.
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// STATS

void compter(personnes & €)
Quelques éléments de bilan en chiffre

Audience/spectateurs par an - temps publics

Résidences 3
Création numériques 4
Nombre d’adhérents 362
Ateliers du coin 624
Ateliers jeunes 120
MDJ 80
SITA 130
Interventions extérieures /évenements 6045
Expo Centre Science 3000
Echopen 100
Cabinet de curiosité 1000
Printemps de Bourges 5000
Exposition a Lier 5500
Xul 1200
Fetes 01 900
SOUS-TOTAL 24068

Fréguentations numériques - sites web

Création de sites et hébergements 102
AAAR 35000
Site Labo 19000
Wik 100000
SOUS-TOTAL 154102
TOTAL 178170
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Bilan budgétaire 2018 - synthése

Quelques éléments de lecture comparative entre le prévisionnel et
le bilan budgétaire 2018

Pour 2018, nous avons été amenés a faire évoluer des postes
budgétaires au cours de 1’année pour correspondre a 1’évolution du
projet d’activités durant 1’année, en basculant notamment des charges
du poste Achat au poste Autres services extérieurs, la ligne
prestation de services ayant disparue du Cerfa en 2018, il nous a
semblé finalement plus pertinent de mettre ces charges sur un compte
62 plutdét que 60. La partie « Arts et Cultures Numériques » a
regroupé en 2018 certaines activités initialement non-prévues,
notamment des expositions et développements, ce qui a engendré une
répartition de la masse salariale sur cette part de nos activités
plutét plus importante que prévue initialement.

Budget prévisionnel 2019 - synthése
Charges prévisionnelles 2019

W Achats
M Services

Honoraires, Communication,
Missions

B Personnel
B Charges Sociales
Autre charge
W Contributions Volontaires

Achats 32130
Services 6050
Honoraires, Communication, Missions 22419
Personnel 158613
Charges Sociales 54513
Autre charge 2000
Contributions Volontaires 32000

Total : 307725
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Recettes prévisionnelles 2019

W,

B Ventes produits, prestas, services
B DRAC Centre
CRCVL
M Orléans Métropole
B Autres Subventions
Autres Produits
B Contributions Volontaires

17,56 %
Nature €
Ventes produits, prestas, services 150085
DRAC Centre 29000
Conseil Régional CVDL 54033
Orléans Métropole 18000
Autres Subventions 23107
Autres Produits 1500
Contributions Volontaires 32000
Total 307725
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