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[ CREATION ]

« Objectif Futur »

« Le cirque des technologies
obsoletes »

Micro-résidences

Dispositif de soutien a la création

locale et régionale

Des artistes invités et accompagneés dans des creations
numeriques, des formes de meédiation et d'échange avec les

publics réinventés, des productions symbaoliques sur le territoire.
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[ CREATION ]

Résidence « Objectif Futur »

Ce nouveau programme de résidence proposé par Labomedia est concourant avec la mise en
place depuis 2013 de « I'atelier du cO1n », un atelier de création et de fabrication numérique (un
« FabLab ») dans les locaux de Labomedia a la Maison Bourgogne. Cet atelier, équipé d'outillages
numeériques et traditionnels, prolonge nos capacités de création et de fabrication actuelles et
nous sommes ainsi désireux de mener un appel a projet pour permettre a un artiste ou a un

collectif de s'approprier ces outils pour réaliser une ceuvre originale.

« Conversation au fil de l'eau » - Céecile Babiole et Jean-marie Boyer - 2014

> Théeme proposé : « Objectif Futur »

Comment imaginer le futur des objets, les objets du futur par une approche créative et critique ?
Aujourd'hui, notre quotidien est peuplé de quantités d'objets numérigues, communiquants, doués de
divers degreés « d'intelligence », porteurs ou passeurs d'informations, « indispensables » ou gadgets,
confortables ou coercitifs pour le genre humain. L'appel a projet invitera ainsi les artistes ou collectifs
d'artistes a proposer la création d'un objet qui porte un regard distancié sur ces évolutions
technologique, sur ces machines douees d'une forme d'intelligence amicale ou maligne, qui se
développent dans un contexte écologique et social pregant .
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> Cadre proposeé :

Accueil d'un artiste ou d'un projet collectif pendant un mois au sein de l'atelier du cO1n :

Accompagnement dans la réalisation du projet
Mise a disposition des ressources humaines et techniques de l'atelier du cO1n
« développements multimedia sur logiciels libres
« prototypage objet en volume et circuit électronique
- fabrication bois, plastique, métal
Prise en charge de I'accueil frais de transport et d’hébergement, per diem)
Bourse de production de 1500 €
1 temps de rencontre en début, 1 temps de restitution en fin de résidence
Possibilité de co-production entre plusieurs lieux / structures selon les projets

Accompagnement a la diffusion / vente

« De l'amour a la lettre » - Sammy Engramer - 2014
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Création « Le cirque des technologies

obsoletes »

Labomedia poursuit le développement de dispositifs anachroniques pour abonder le bestiaire du

« Cirque des technologies obsolétes » de nouvelles entités.
Les projets en cours :
Minitel 0.2

Ce projet de recherche & recyclage consiste a transformer notre adulé Minitel en terminal de
visioconférence moderne. Détournant le titre d'une conférence de Benjamin Bayart « Internet Libre
ou Minitel 2.0 ? », cette installation met en communication 2 endroits équipés de Minitel 0.2 et
permet a qui veut d'échanger en direct en son et en image avec son correspondant distant. Cette
conversation passe par internet via un tunnel chiffré, clin d’'ceil malicieux aux atteintes a la neutralité
du net et au secret de la correspondance, a la concentration du réseau aux antipodes du partage de
personne a personne.
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Manege « Nyan Cacat VS Nyan Poponey »

C'est un manege de type carrousel ou les personnages du Nyan cat et de My little poney, fameux

memes d'Internet, sont utilisés comme sujet.

Ce manege s'appuie sur une tournette de théatre pour inviter les enfants a s’asseoir sur I'arc en ciel
qui relie les 2 personnages. Les parents pourront inverser le sens de rotation en twittant #Cacat ou

#Poponey.

Les precédentes créations ; http:/ /labomedia.org,/ oeuvres-interactives/
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Micro-résidences

Diverses formes de résidences se mettent en place au cours de I'année de facon plus ou moins
formelle, il peut s'agir d'un temps court de quelques jours, a des rendez-vous hebdomadaires, en

passant par les divers espaces proposés comme les open ateliers version longue ou XUL.

« Pentatonique » - Emilie Pouzet et Quentin Aurat - 2014

« Réminiscence » - Audrey Carmes - 2014  « Piano Plantes » - Les Brigades vertes - 2014
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Soutien a la création locale et régionale

Un accompagnement est proposé a des artistes de la région centre. |l consiste en l'identification et
la synthese des besoins pour y faire correspondre les, ressources nécessaires pour monter et
concrétiser des projets tant d’un point de vu simplement technique, pour le montage financier, la

recherche de partenaire, que la diffusion et la valorisation y compris économique de celui-ci.
— coordination du projet et des interventions des personnes ressources du Labomedia, du réseau
de compétences constitué

— eéchanges sur la dimension artistique du projet
— veille sur les dispositifs de soutien a la création, appel a projets, concours, manifestations
— recherche de partenaires et de financements

— développement de nouveaux espaces de valorisation et de diffusion, notamment virtuels

Labomedia propose également des espaces pour présenter publiquement les projets
accompagneés au cours de I'année,
> Généralement, par année, nous accompagnons 3 a 4 créations/projets sur la duree, une dizaine

sur des pas de temps plus courts.
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[ R&ED+C&BXT ]

Recherche & Développement + Création & Bidouille x Transmission

« L'atelier du cO1n »

« Open Ateliers »

« Le cabinet de curiosités des langues
de France »

Web R&D+C

Recherche Veille Expérimentation
Formations professionnelles
Conférences, Rencontres

Ibniz

Les frontieres entre la recherche, le développement, la création, la
bidouille, la transmission et |'échange de savoirs, I'éducation populaire,
s'entremélent allegrement, on a decidé de tout mettre ensemble dans

un flou artistique.
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« L'atelier du cO1n » FabLab de Labomedia

Le mardi, de 17h a 21h, le mercredi, de 14h & 18h, le jeudi de 16h a 20h
Présentation générale :

« L'atelier du cO1n » est un atelier ouvert de fabrication équipé de machines a commandes
numeriques (Fraiseuse, découpe laser, imprimante 3D)] et d'outils « traditionnels » (fer a souder,

scies, perceuses, tournevis).

Il s'adresse au grand public, aux artistes et artisans, aux créatifs et inventeurs d'Orléans et de la
région, en coopération entre un réseau de structures proposant des activités équivalentes ou

complémentaires a I'échelle locale et nationale.

Oriente « Art et activités creatives », |'atelier du cO1n est a la fois un lieu de création, de fabrication,
de partage de connaissances, d'inventions de nouvelles modalités de production, d'usage et de
recyclage. Cet atelier est également un outil de culture populaire autour des sciences et des
technologies, d'apprentissage par la pratique, par le « faire ensemble ».

La documentation des projets et la constitution de ressources pédagogiques sont facilitees, dans une

logique similaire a celle des logiciels libres .

edi, de 14h a 18h pour les adhérents
- jeudi de 16h a 20h ouvert au public

Conditions financieres : adhésion a I'assoeiation Labomedia

Adhesion pour un particulier: 16 eu ur une structure : 48 euros/an.

I:ig-ne éthique

Pour travailler dan rte déontologique et opératoire:

- documenter les productions,

apprendre a faire plutdt que faire,

promouvoir les licences libres (> 100% GPL),

apprentissage par les pairs,

étre dans une démarche créative.
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« Open Ateliers »

Tous les jeudi de 16h01 a 19h69
L’esprit du truc...

Soyons clairs, I'objectif des Open Ateliers est relativement modeste dans la mesure ou ils s’attachent
simplement a sauver 'Humanite.

Et si la tache n’est pas trop rude, il faut tout de méme prendre le temps de s’y mettre.

C’est pour cela que nous vous proposons des moments de rencontres, d’échanges et d’entraides
autour de déemarches créatives qui utilisent et/ ou détournent des objets technologiques, en tentant

d’explorer au maximum les possibilités offertes dans le domaine par les logiciels et matériels libres.

Il n'y a pas de professeur ni d’éleve, mais des personnes avec des compétences et des

connaissances différentes qui acceptent de les transmettre et d’'en acquérir de nouvelles.

De méme, l'idée n’est pas de réaliser les projets de quelqu’un a sa place, mais de lui donner les

moyens théoriques et techniques pour qu'il y arrive tout seul.

Si tout ou partie de la liste de mots ci-dessous vous gratte le bulbe, les Open Ateliers sont faits pour
vous.

S'ils ne font pas du tout partie de votre vocabulaire, ce sera 'occasion idéale d’étre pris par la main
pour avancer sur le chemin de la création numerique, de la culture multimedia et autres chefs

d’ceuvres d’art majeur assistés par ordinateur.

!

#arduino #circuit-bending #processing #hacking : ar #fiducial #neutralité-du-net #midi

#puredata #p2p2p #art- numerlque #lulz #php Hvlc Jue #gnu-linux #multimedia #vjing
#kinect #open-source #bit #irjte imeés #wiimote #captation-de-

mouvement #design-générati mint #osc #solenoide #rfid #qr-

Dack #1337 #irc #data-moshing
#ascii-art #scrath #lolcat #glsl
al #light-painting #3d #back-track

#singularité-téchnologique #0§ at-C: #géolocalisation #C++ #gimp

code #pirate-box #respect-de
#point-cloud #freefriispray #dg
#dmx #minitel #piano-a-roulette

#infra-rouge #reprap #raspberry- sensoriels #renard
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En pratique...

Il n'y a pas de debut ni de fin, juste un créneau. Les gens arrivent quand ils le souhaitent et repartent

quand ils en ont envie. Certains restent 10 minutes, d'autres 4 heures.

Nous avons quelques ordinateurs (exclusivement sous Linux) que nous pouvons mettre a disposition,
ainsi que du mateériel d’électronique de base. Il reste néanmaoins tres fréquent que les participants

viennent avec leur portable.

Nous avons aussi une grande, mais néanmoins fluctuante, quantité de mateériel en tout genre qui
attendent patiemment d’avoir une seconde vie. |l est donc tout a faire recommander de piocher
dedans pour les contenter.

Soyons clairs, I'objectif des Open Ateliers est relativement modeste dans la mesure ou ils s’attachent

simplement a sauver 'Humanite.

Et si la tache n’est pas trop rude, il faut tout de méme prendre le temps de s’y mettre.

C’est pour cela que nous vous proposons des moments de rencontres, d’échanges et d’entraides
autour de déemarches créatives qui utilisent et/ ou détournent des objets technologiques, en tentant

d’explorer au maximum les possibilités offertes dans le domaine par les logiciels et matériels libres.

Il n'y a pas de professeur ni d’éleve, mais des personnes avec des compétences et des

connaissances différentes qui acceptent de les transmettre et d’en acquérir de nouvelles.

De méme, l'idée n’est pas de réaliser les projets de quelqu’un a sa place, mais de lui donner les

moyens théoriques et techniques pour qu'il y arrive tout seul.

Si tout ou partie de la liste de mots ci-dessous vous gratte le bulbe, les Open Ateliers sont faits pour
vous. S'ils ne font pas du tout partie de votre vocabulaire, ce sera I'occasion idéale d’étre pris par la

main pour avancer sur le chemin de la création numeérique, de la culture multimedia et autres chefs

d’ceuvres d’art majeur assistés par ordinateur.
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« Le cabinet de curiosités des langues de France »

Ce projet vise a permettre a un large public d'appréhender un travail de recherche sur la
langue francaise a travers un ensemble de dispositifs en ligne et hors ligne regroupés sous le
terme de « Cabinet de curiosités linguistiques des langues de France ». Ce projet, porté par
l'association Labomedia, s'appuie sur le programme Corpus de la parole (DGLFLF/MCC-
CNRS]) pour les langues de France et sur les enquétes sociolinguistiques menées a Orléans [«
ELSO 1, 2 et 3.0 ») par le Laboratoire Ligérien de Linguistique UMR 7270 BnF-CNRS-
Universités Orléans & Tours. |l federe ainsi des acteurs tant dans le domaine de la recherche,
gue dans le champ de la création numeérique de dispositifs culturels de médiation en
impliquant dans sa réalisation un certain nombre de structures a I'échelle du territoire
francais, des groupes de personnes localement. Tel gu'imaginé aujourd'hui, il se matérialise
par des dispositifs interactifs aux formes multiples, voulus didactiques et ludiques. Le premier
lieu envisagé pour expérimenter ce cabinet de curiosités linguistiques est le domaine national
de Chambord, pour croiser approche scientifique, culturelle et touristique dans un cadre
grand public.

Ce projet de constitution d'un cabinet de curiosités se décline en plusieurs étapes. |l
ambitionne d'impliquer un réseau d'acteurs issus de la recherche, des structures et des «
praticiens » du numeriques : mediateurs, développeurs, bricoleurs, mais aussi le grand public,
jeunes et moins jeunes, dans la création et la réalisation de modules pour ce cabinet, dans
une logique d'éducation populaire et a travers des temps d'ateliers ouverts existants au sein
des structures.

Le réseau de partenaires est constitué d'une part de laboratoires de recherche (Laboratoire
Ligérien de Linguistique UMR 7270 BnF-CNRS-Universités Orléans & Tours, Intelligence des
Patrimoines Centre d'Etudes Supérieures de la Renaissance (UMR 7323) de I'Université
Francois-Rabelais de Tours et du CNRS, Maison des Sciences de 'Homme Val de Loire USR
3501) qui interviennent sur l'aspect scientifique des contenus et sur leur diffusion [dispositif

CUMUSI, intégration du projet dans un cadre touristique et patrimonial).

Ce projet a recu le soutien du Ministere de la culture dans le cadre de l'appel « Service

numerique culturel innovant » fin 2014.

P Lozt o Fsne T i

http.;//gerard.paresys.free.fr,/ TrousDeMemaoire,/Corpus.htm/

=t ____x. . ; q_l_--.n"_"‘-"'" 2 --.:..;= al'.'-'!'-"-fl'-ﬁ-:ll-'-'l-' .
T i = b iy
7 x 1 | 15 Pt - i
H e ke "5:-;-1 i = |||
L =L 28 . i A3 e,




Web R&D+C

Créations web et développement de sites pour des projets artistiques et culturels

Projets 2015
« Web application « Finir en beauté » - Collectif Zirlib
une application web pour gérer vos derniéres volontés
+ Partie « ltinéraires » ajoutée au site AAAR.fr
documentation de travaux d'artistes plasticiens
« Web ESLO 3.0 - Laboratoire Ligérien de Linguistique

creation cartographique web pour faciliter la consultation et I'analyse du corpus oral ESLO
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Recherche Velille Expérimentation

Des coopérations sont envisagées avec des laboratoires de recherche universitaire / CNRS
Un travail de veille constant est mené et éventuellement partage

Le droit a I'expérimentation est revendiqué :)

Formations professionnelles

A la carte, a la demande, selon les projets, réorientation éventuelle vers un réseau de partenaires

Conférences, Rencontres

Participation a des conférences et des rencontres sur des sujets ayant trait a la culture numeérique

et ses résonances artistiques, sociales, politiques, technologiques, environnementales,

Ibniz
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[ RESSOURCES ]

AAAR portail des arts visuels
en réegion centre

Wiki Labomedia / Publication
CREDO / La ressourcerie
Codelab / ArtLabo

Serveur, ressources
numeériques

Production, Edition, Conseils
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AAAR - arts visuels en région centre

Le Portail numérique des Arts Visuels en région Centre est un site d'information et de
ressources autour des arts visuels en région centre, une plate forme géolocalisée
multimedia de partage et de diffusion de contenus culturels et artistiques. Ce projet
s'adresse a la fois au grand public et a la fois aux professionnels du secteur en s'articulant
autour de 4 dimensions : un agenda régulierement actualisé des événements et expositions
en region ; une cartographie des acteurs et des structures de la région sous forme d'un
annuaire ; une partie actualités sur les conférences, appel a projets, bourses d'aide et offres
d'emploi, une partie revue regroupant des contenus audiovisuels et textuels en relation avec

des activités en région, des contenus redactionnels plus intemporels.
Ce projet se décline autour d'une logique collaborative a travers un comité de rédaction et
associatifs, un réseau de structures actives sur le territoire régional.

autour d'un comité de pilotage constitué des principaux partenaires institutionnels et
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Les activités AAAR en 2015 font I'objet d'un dossier spéecifique.
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Wiki Labomedia / Publication

Centre de ressources en ligne : production et édition en ligne de ressources sur les pratiques
numeriques : http:/ /wiki.labomedia.org

Statistiques pour la période septembre 201 3- septembre 2014 :

e b,

Sessions ; 80 973 i ot
Utilisateurs : B3 570 " Mt sisss . .oty
Pages vues :142 578 = P R

Poursuite du travail d’édition de ressources qui va s'abonder notamment des contributions issues de
I'atelier du cO1n, une réflexion a I'échelle nationale sur la question de la documentation nous conduit

a faire évoluer les outils en ligne vers des logiques sémantiques et sympathiques.

CREDQO / La ressourcerie

Le CREDQO est un lieu plein de ressources mateérielles avides d'étre reutilisées, recyclees, réparees

Codelab / ArtLabo

Participation au forum codelab.fr et au site artlabo.org

Serveur, ressources humeériques

Mise a disposition d'un serveur web expérimental et tout un ensemble de périphérigues et appareils
électroniques et numeériques
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[ DIFFUSION
/ PRODUCTION ]

FaitesO1

XUL

Oriéanoide

Festivals en France et a
I'étranger

Créer des contextes ou les artistes trouvent des espaces
d'expression, rencontrent des publics qui s'impliquent dans des
dynamiques de création

Diffuser des créations interactives hors les murs

Laisser une place a la sérendipité
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Faiteso1 - :[]{ :I:& };: » (theme provisoire)

du lundi 4 au vendredi 9 mai 2015

reconfiguration, évolutions, cogitations, concertations

XUL - « VIl »

Cette événement complétement exceptionnel et participatif prendra place
lorsqu'au moins dix personnes auront sollicité I'artiste Philippe Coudert pour lancer cette 7eme

édtion.

Orléanoide

Festival de création numérique porté par la ville d'Orléans, Labomedia a assuré la direction
artistique du festival qui se déroulera du 30 janvier au 15 février 2015.
Au programme : installations dans I'espaces publics et dans différents lieux de la ville, ateliers,

concerts, conférences, performances.

Festivals en France et a I'étranger

Installations interactives, performances, dispositifs de médiation, Labomedia développe une
palette d'actions culturelles et de dispositifs de diffusion en écho au contexte dans lequel ceux-ci

s'inseérent. Labomedia a produit ou accompagné des creations interactives, numeriques et les diffuse

hors les murs dans des festivals en France et a |'étranger.
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[ Structuration ]

Réseau International
Réseau National

Réseau local

S'impliquer dans des réseaux formels ou informels, de I'hyperlocal
au planétaire dans une logique collaborative, d'intelligence
collective

Enrichir des pratiques, des points de vu par la diversité des
approches et expériences

Identifier des compétences et savoirs-faires, échanger des

ressources selon la philosphie du logiciel libre
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| Budgets |

Budget Prévisionnel 2015




Budget Prévisionnel 2015
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