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Performance en temps réel
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PHAINO

Installation audiovisuelle immersive
Performance en temps réel
Composition lnteractive

UNE ETUDE DU PHEMOMEWE DE PARHELIE

Phaind est un nouveau projet de recherche
autour de dispositifs immersifs, protocoles de
création en temps réel et de la plasticité sonore dans
I'espace. Comme pour An-hydra-n et d'autres projets
auparavant, je me nourris ici de I'observation d'un
phénomene naturel grandement mystifié : le parhélie

—page du

phenomene optique atmospherique.

Ce photométeore, qui survient selon des conditions
tres particulieres, consiste en I'apparition de répliques
de I'image du soleil placées de part et d'autre de celui-
ci. Un halo qui I'entoure opere comme une lentille
polarisante.

En s’inspirant des caractéristiques de formation

du parhélie - la fascination et la perte de reperes
hallucinatoire qu'il suscite chez celleux qui en sont
témoins - Phaind est un terrain d’experimentation
fertile pour la création de protocoles audiovisuels
spatialises et de découpes narratives cycliques.

Phaind {grec ancien)

Faire hriller, rendre wvisible, faire apparaitre

Une rosée effleure I'horizon, surmonté de la clarte d'un
soleil liquide. L'astre éclot, enlacé d’'une couronne

et se dedouble en plusieurs apparitions. Un profond
magnétisme émane de ce champ de réfraction et
brouille les reperes de perception.
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Phaind integre aussi les recherches que je mene
autour de la matiere "noise" et de son anatomie - force
instigatrice de vie et d’anomalies.

Artefact employe dans la creation audiovisuelle comme
parametre d’aléatoire et source d’émergence, de
jaillissement, de variation, j'aborde le noise comme
une substance moteur et I'étudie plus particulierement
en explorant son héritage musical — des pratiques
bruitistes aux esthétiques du drone et de 'ambient —
avec une attention particuliere accordée a ses qualités
de texture, de densité, de bourdons ; les singularités
et phénomenes qui se dégagent de cette superposition
de matiere et de ces reliefs sonores.
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Portées par une réflexion plastique sur la matiere
spatialisée, les ambitions de ce projet résident dans
la volonté de proposer une expérience partagee
Inspirante, créant une scission avec nos codes
d’appréhension et de perception habituels.

Je souhaite avec ce projet développer une pratique du
live engageant les spectateur-ices.




Rect craphigues et essals de protocoles nolse

gudioréactifs sur TouchDesigner




UN DISPOSITIF IMMERSIF PREYU POUR UNE PERFORMANCE &/Y

Le foyer / régie central-e est occupé par les artistes
performeurs, il est le point de propagation du reste de
la piece, sa source.

Son iris en fusion se projette dans I'enclave de
I'installation. En son sein, 'image et le son

deployés dans I'espace sont mis en résonance,
interdépendants.

Ce noyau est enveloppé par des halos, des anneaux
apparaissant selon les mouvements de la matiére
sonore et se déeplacant dans un circuit en multicanal.
lls exercent une opacification sur I'espace, brouillent
nos codes de perception habituels pour activer un
nouveau sens d’écoute et une expérience physique du
son dans I'espace.

Depuis ce rayonnement s’ouvre un intervalle entre
I'espace et le temps, un tesseract depuis lequel se
dedoublent des fragments sonores et visuels, créant
des apparitions et miroitements - des propagations du
foyer central.

Par des jeux de mouvement, de répétition, de parasite
et de mirage, les parhélies surgissent des points
cardinaux et enveloppent I'espace d'apparition du
phénomene.

Ces parhélies, doublons, mirages, gravitent, changeant
les pbles d'influences de cet engrenage et la
dynamique de la piece.

Des contréleurs alternatifs sont mis a disposition du
public pour influencer subrepticement la piece en

4 COMPOSITION INTERACTIVE

temps réel. @\\\
D'apres mes dernieres recherches et expérimentations,

j'envisage soit de mettre a disposition une interface
mobile accessible via QR code qui donne acces a des
parametres, soit de créer des contréleurs manipulables
via le toucher avec de la peinture conductrice dont le
signal est récupéré en MIDI.

anneau de contridleurs alternatifs

(='1ls sont tactiles)

intégré au noyau du dispositif

+ petits haut parleurs pour
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1 ordinateur utilisant TouchDesigner pour générer
les wisuels audioréactifs en temps réel
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ARCHITECTURE TECHWIQUE

diffusion en multicanal - encelntes

carte son (8 a 12 output, 2 Input)

milcro
régie centrale

ecriture visuelle des differents mouvements ecriture sonore des differents mouwvements
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